Programowanie w jezyku Python
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Propozycja 1: Sprawdzanie ocen

Tresé: Masz liste ocen ucznia. Program ma wypisa¢ kazda ocene i napisa¢ czy jest pozytywna
(=2) czy negatywna. Na koricu wypisuje Srednia.

Elementy do wykorzystania:

- petla for po liscie

« instrukcja if/felse do sprawdzenia warunku
« obliczanie sumy i Sredniej

Na 6: Losuj oceny za pomocg random.randint(1, 6) zamiast podawac je recznie.

Propozycja 2: Sklep

Tresé: Masz liste cen produktéow w koszyku. Program liczy sume zakupéw. Jesli suma przekracza
100 zt — przyznaje 20% rabatu i wypisuje nowg cene do zaptaty. W przeciwnym razie poinformuj o
zbyt niskiej kwocie.

Elementy do wykorzystania:

- petla for sumujgca liste

- if/felse do sprawdzenia progu

« obliczanie rabatu przez mnozenie (suma * 0.8)

Na 6: Losuj ceny produktow z przedziatu random.randint(5, 50).

Propozycja 3: Koto fortuny

Tresé: Masz liste pol kota: czerwone, czarne i zielone. Uzytkownik wpisuje kolor na klawiaturze, a
nastepnie komputer losuje pole z listy. Program sprawdza czy uzytkownik trafit — jesli tak,
wysSwietla komunikat o wygranej, jesli nie — o przegrane;.

Elementy do wykorzystania:

- lista pél kota

- random.choice() do losowania pola przez komputer

- if/else do poréwnania wyboru gracza z wylosowanym polem

Na 6: Wprowadz punkty za trafienie (zielony wart wiecej niz czerwony/czarny) oraz petle for
powtarzajgcg gre 5 razy.
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